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MAPA CURRICULAR DEL PROGRAMA EDUCATIVO EN COMPETENCIAS PROFESIONALES DE

CERTIFICACION EN
NIDAD DE COMPETENCIA DEL PRIMER CICLO DE FORMACION

E1. Desarrollar software a través de técnicas de desarrollo y con base en las
especificaciones de disefio, buenas practicas y normatividad aplicable para
cumplir con los requerimientos y contribuir al aseguramiento de la calidad.

E1.1. Diagnosticar requerimientos del desarrollo de software a través de
procesos de ingenieria de requerimientos, her i CASE, y
estandares, buenas practicas y normatividad aplicable para cumplir con los
requerimientos de un proyecto de software y optimizar recursos.

E1.2. Construir software mediante técnicas de desarrollo de software,
plataformas de trabajo colaborativo, técnicas de prueba y considerando
estandares y buenas practicas para cumplir con los requerimientos.

INGENIERIA EN SOFTWARE
E2. Disenar software mediante el diagnéstico de los requerimientos, en la teoria
de los disefios de software, fas de estr i6n de datos,
interfaces para su desarrolloy validacion, consi a y

normatividad aplicable para determinar la representacion técnica del software
cumpliendo con las necesidades del cliente.

E2.1. Gestionar requerimientos de disefio de software a través de metodologias

de diagndstico, analisis y validacion consi los y nor
aplicable para su disefo.

E2.2. Estructurar disefios de software con base en los requerimientos, en la
teoria de los disefios de software, fas de estr i6n de
datos, interfaces para su desarrolloy validacion, i a y
normatividad aplicable para determinar la representacion técnica del software
cumpliendo con las necesidades del cliente.

E3. Dirigir proyectos de software, con base en el diagnostico de necesidades,
metodologias del disefo, pruebas, mantenimiento y gestion de proyectos de

software, considerando la normatividad y esténdares aplicables para dar
solucion a las necesidades del cliente y fortalecer el desarrollo tecnolégico.

E2.1. Gestionar Proyectos de Software a través de la metodologia de gestion de
proyectos, herramientas administrativas y financieras, considerando la

nori ivi y estandares apli para el cu 1to de los objetivos
establecidos.

E3.2 Coordinar el plan de pruebas de software a través de la planeacion y
ejecucion de las pruebas mediante las metodologias y estandares para el
aseguramiento de la calidad del software.

E3.3 Coordinar el mantenimiento de software a través de la deteccion de
necesidades, planeacion de actividades y metodologias de mantenimiento de
software, ingenieria inversa y reingenieria considerando especificaciones de
disefo, estandaresy nori ivi para la actu ion y mejora del
software.
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